Prihlaska na projekt v roku 2021

MESTO SABINOQV - Participativny rozpocet

UDAJE O NAVRHOVATELOVI:

(vyberte jednu z moznosti)

Opravneny ziadatel: *

(® Obéan

Obcianske zdruzenie

Neziskova organizacia

Nazov ziadatela: *

(v pripade Ziadatela "OBCAN" uvedte meno a priezvisko)

Michal Hajduk

Sidlo ziadatela: *

(uvedte nézov ulice, orientacné, supisné Cislo)

Matice slovenskej 1939/25, 083 01 Sabinov



ICO ziadatela / (ddtum narodenia): *

Garant projektu: *

:(meno a priezvisko, funkcia):(ak relevantné)

Michal Hajduk, garant

Telefonne Cislo: *
(uvedte v tvare: +421 XXX XXX XXX)

E-mail: *

(uvedte e-mailovy kontakt)

UDAJE O PROJEKTE:

Nazov projektu: *

(uvedte ndzov projektu:)

Graficka skola



Ciel projektu: *

(uvedte ciel, ktory sa ma projektom dosiahnut)

Rozsirit povedomie o umeni grafiky SirSej verejnosti mesta Sabinov.

Prinos pre rozvoj mesta: *

(uvedte aky prinos projekt prinesie pre rozvoj mesta Sabinov)

Rozvoj kultury, propagacia vysledkov, a prace samotného média, a umenia.

Miesto realizacie projektu: *

(uvedte miesto realizacie - ulicu, miestnu a/alebo mestsku ¢ast, kde sa bude projekt realizovat)

Namestie slobody 100,

Predpokladané naklady projektu v Eurach: *

(uvedte celkovi sumu v Eurdch s DPH, ktora je potrebna na realizaciu projektu )

2.200,00 €

Strucny popis jednotlivych aktivit projektu: *

(uvedte struény popis projektu - maximalne 250 slov )

Zameranie sa na umelecku tvorbu v médii grafiky. Samotny projekt pozostava z propagdcie média grafiky.
Projekt samotny je koncipovany primdrne ako skola, kde by bolo mozné sa zozndmit zo samotnymi
grafickymi technikami a médiom. Ako tzv. mald skola grafiky by bola uréend primarne laikom. Od samotnej
prezentacie daného média, a strucnej tedrie ktora by bola podana primarne by sa preslo ku samotnej tvorbe
a praxi. Vzhl'adom na Siroké moznosti média, by som sa zameral hlavne na zakladné grafické techniky tj.
linoryt, linorez, sucha ihla, monotypia, a podobne. ISlo by tu najprv o oboznamenie sa s tedriou, a technikou.
Nasledne by sa prezentovali ukazky, a nasledovala by samotna tvorba.








